Klasa I
Miejsce zajęć: sala gimnastyczna/sala sportowa/plener
Czas trwania: 45 min.

Pomoce i przybory: piłki edukacyjne „eduball” (100 szt.), 9 szarf, 4 obręcze gimnastyczne, 2 ringo
Zapis w dzienniku lekcyjnym: Opiekujemy się kotem. Wprowadzenie litery „k” „K”- kotek oraz utrwalenie działań z cyfrą „5”. Porównywanie zbiorów. Liczenie elementów w zbiorze. Twórcze układanie wyrazów z podanych sylab „dy” oraz „ko”.

PRZEBIEG ZAJĘĆ

	Treść zadania głównego
	Czas
	Uwagi organizacyjno-    -metodyczne

	    1.     Zbiórka, zapoznanie uczniów z tematem zajęć.

2.   Berek bieżny – wszystkie dzieci posiadają piłki a jedno z nich z piłeczką, na której znajduje się cyfra „5”jest berkiem. Przekazanie berka polega na wymianie piłek pomiędzy berkiem a dotkniętą osobą.  

3. „Przyjazne liczby” – dzieci poruszają się po całej sali kozłując piłki w dowolny sposób. Na sygnał starają się utworzyć pary z pozostałymi uczestnikami zabawy, tak aby suma cyfr znajdujących się na obu piłkach dała liczbę 5. 

4.    Berek bieżny literka „K” oraz „Y” – j.w. ale dziecko dotknięte przez berka ma możliwość ochrony jeżeli poda wyraz, który rozpoczyna się lub zawiera w sobie  literki „K” lub „Y”. Jeżeli tego nie uczyni lub będzie zwlekało z odpowiedzią, następuje zmiana berka. 

5.    Zbiory liczbowe:

- Dzieci podzielone są na dwa    zespoły. Każdy z zespołów ma przygotowane w dwóch obręczach zbiory piłek, które musi zrównoważyć, ale nie przekładając piłek z istniejących już zbiorów, tylko korzystając z pozostałych piłek rozsypanych na sali. Np. 5 piłek i 1 piłki. Wygrywa zespół, który po poprawnym zrównoważeniu wykona tyle rzutów do kosza, ile wynosi suma piłek w obu zbiorach.

· Dwa zbiory piłek ułożone w dwóch obręczach gimnastycznych. Zadanie drużyn polega na jak najszybszym przeliczeniu piłeczek w zbiorach i postawieniu odpowiedniej piłeczki ze znakiem 

  ( < = > ) w celu właściwego    porównania. Ponadto po wykonaniu tego zadania cała drużyna obiega dwa razy swoje zbiory i jak najszybciej powraca na miejsce startu-mety.

6. W tych samych zespołach drużyna pierwsza ma za zadanie ułożyć i zapisać na kartce jak najwięcej wyrazów rozpoczynających się na sylabę „dy”, a drużyna druga wyrazy rozpoczynające się na sylabę „ko”. 

Wygrywa zespół, który ułoży jak najwięcej wyrazów w ciągu 5 minut.

7. W tych samych zespołach dzieci wykonują ostatnie zadanie, którym jest zebranie piłek do trzech worków:

· zespół pierwszy zbiera piłeczki żółte i niebieskie,

· zespół drugi zbiera piłeczki zielone i czerwone.

   Podsumowanie zajęć, wyłonienie         zwycięskiej drużyny.
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	Ustawienie w szeregu.

Dzieci podczas zabawy muszą bardzo uważnie obserwować osoby biegające tak aby zlokalizować piłeczkę „5”,     a co za tym idzie berka.

Nauczyciel jest sędziom w tej zabawie rozstrzyga poprawność działania. Istniej możliwość w uzasadnionych przypadkach aby połączyła się trójka dzieci.  

Nauczyciel może stosować delikatne sugerować wahającym się dzieciom odpowiedzi tak, aby nie wprawiać je w zakłopotanie oraz podtrzymać intensywność zabawy.

Nauczyciel przede wszystkim czuwa nad prawidłowością wykonanego zadania oraz ocenia szybkość wykonania. Drużyna, która wygra otrzymuje 2 punkty a drużyna przegrana 1 punkt. Ten rodzaj punktacji powoduje, że wszyscy uczestnicy zabawy, w tym również przegrani są docenieni za swoją działalność. 

Nauczyciel obserwuje, które z dzieci ma problemy z porównywaniem zbiorów i nie angażuje się w wykonanie zadania oraz zwraca szczególną uwagę na element współpracy w grupie bądź jej brak. 

Nauczyciel obserwuje interakcje pomiędzy dziećmi i stara się zwrócić uwagę czy w drużynach pojawiają się osoby będące liderami, czy też dzieci wykonują zadanie dzielą się obowiązkami np. jedno dziecko przynosi piłkę, drugi zapisuje wyraz, trzecie układa piłeczki w wyrazy.

Zebranie wszystkich piłek oraz wykorzystywanych podczas zajęć przyborów. Wyróżnienie najaktywniejszych uczniów.




